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SPIELERKONTO

Um an den VGH MASTERS-Wettbewerben teilzunehmen oder dich
deinem Verein zuzuordnen, bendtigst du ein aktives VGH MASTERS-
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_. Benutzerkonto. Die Registrierung bei VGH MASTERS ist einfach, :.‘;L
unkompliziert und kostenfrei. Mit deinem Namen, einem beliebig )
gewahlten Benutzernamen sowie deiner Mailadresse kannst du dir ein :'In..
Benutzerkonto erstellen. In deinem Spielerprofil kannst du zudem

b

deine Turnierteilnahmen und letzten Ergebnisse einsehen sowie dich
einem Verein zuordnen. Auch deine weiteren Social Media Accounts
kannst du in deinem Profil hinterlegen.

o .\-‘?‘:#-‘J
o

o el

Du hast noch Fragen? Weitere Informationen zur Registrierung findest
du in unserem Support-Bereich.



https://vghmasters.de/de/hilfe.htm
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VEREINE

Auch als Verein kénnt ihr euch ein Profil bei VGH MASTERS anlegen.
Erstellen konnt ihr dies Uber ein bestehendes Benutzerkonto im
Bereich "Meine Vereine". Weitere Mitglieder kdnnen anschlielend tGber :’r
——=-den Button "Verein beitreten" eine Mitgliedsanfrage stellen. Diese muss #:*
vom Vereinsverantwortlichen akzeptiert werden. Weitere '
Informationen zur Registrierung fur niedersachsische Vereine findest
Du hier:
1.Registriere dich auf dem VGH MASTERS-Hub und lege ein
Benutzerkonto an. Im Bereich "Meine Vereine" kannst du nun einen
Verein grunden oder einem Verein beitreten.
2.FUr die die Suche nach deinem Verein benétigst du den
Vereinsnamen sowie die NFV-Vereinsnummer (=DFBnet-
Vereinskennung). Alle NFV-Vereine sind bereits bei uns hinterlegt
— und mussen somit nur registriert und nicht neu gegrundet werden.
3.Sollte dein Verein noch nicht bei uns hinterlegt sein, kannst du
diesen neu grunden. Sobald dies erledigt ist, kannst du
Vereinsmitglieder einladen und Mitgliedsantrage verwalten.
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2. MANNSCHAFT

Sollte euer Verein eine 2. Mannschaft melden wollen, muss flr die 2.

Mannschaft ein weiterer Verein gegrundet. Dies kann der
—===-Mannschaftskapitan der ersten Mannschaft machen oder ein weiterer

Manager kann installiert werden. Bitte benennt eure 2. Mannschaft mit

dem gleichen Vereinsnamen wie eure erste Mannschaft nur mit dem

Zusatz 2"

Beispiel:

1. Mannschaft: TuS Riehe

2. Mannschaft: TuS Riehe 2
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